2. AUTOREFERAT przedstawiajacy opis dorobku i osiggnie¢ naukowych albo

artystycznych w szczegéInosci okreslonych w art. 16 ust. 2 ustawy.

1. Imig i nazwisko:
Czeslaw Bielecki

2. Posiadane dyplomy, stopnie naukowe z podaniem nazwy, miejsca i roku ich

uzyskania oraz tytulu rozprawy doktorskiej:

Dyplom magistra inzyniera na Wydziale Architektury, Politechniki Warszawskiej,
1974 1.

Dyplom doktora nauk technicznych na podstawie przedstawionej rozprawy
doktorskiej pod tytulem ,Gra w miasto”, Wydzial Architektury, Politechnika
Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki, 1997 r.

3. Informacje 0 dotychczasowym zatrudnieniu w jednostkach

naukowych/artystycznych:

e Od 1984 roku wspblzatozyciel i wspotwlasciciel (od roku 2004 wiasciciel i

prezes firmy architektonicznej DiM*84 Dom i Miasto sp. z. 0. 0.).

e W roku 2005 Wyklady na Wydziale Architektury Politechniki Warszawskie;j:
~Pochwata eklektyzmu®” i ,,Zrodta pigkna i brzydoty™.

e W roku 2010 prowadzilem seminarium na studiach varsavianistycznych

Instytutu Historycznego Uniwersytetu Warszawskiego.

e W roku akademickim 2011/2012 prowadzilem cykl wyktadéw pt. ., Warsztat
architekta” na Wydziale Architektury Politechniki Warszawskiej.

e W roku akademickim 2012/2013 prowadzitem cykl wykladow pt. ..Sztuka

budowania. Wspolczesny paradygmat.”



4. Wskazanie osiagnigcia wynikajgcego z art. 16 ust. 2 ustawy z dnia 14 marca 2003
r. o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie

sztuki (Dz. U. nr 65, poz. 595 ze zm.):

a) tytut osiggniecia naukowego,

,»oztuka budowania. Wspoiczesny paradygmat.” Czestaw Bielecki.
b) autor, tytul, rok wydania, nazwa wydawnictwa,

Czeslaw Bielecki, ,Sztuka budowania. Wspolczesny paradygmat.”, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2013

¢} omdwienie celu naukowego ww. pracy 1 osiagnietych wynikow wraz z

omodwieniem ich ewentualnego wykorzystania.

Sztuka budowania jest tradycyjna definicja architektury. Dzisiejszy przeklad tacinskiego
okredlenia res aedificatoria najblizszy bylby rzeczy o budowaniu. Celem pracy jest osadzenie
wspolczesnej architektury w continuum cywilizacji. Dlatego pozostaje przy terminie sztuka
budowania. Stawiam tez¢ o istnieniu wspolczesnego paradygmatu, ktéry pozwala

porozumiewa¢ si¢ we wspolnym jezyku twércom, teoretykom i odbiorcom architektury.

W czterech czgsciach (My$lenie dla dziatania, Granice konstruowania, Budowanie miasta, Jak
mieszka¢ w historii) formuluje otwarty katalog zasad sumujacych wiedze i doswiadczenie
architektow, ktérych dzieta uwazam za poruszajace i inspirujace, niezaleznie od czasu ich
powstania. Tak zdefiniowany paradygmat sztuki budowania wyraza niezgode na oderwanie
architektury od humanistycznego podglebia i redukowanie jej do ukladéw funkcjonalno —
przestrzennych, ktorych uporzadkowanie, proporcje i pigkno traktowane sa opcjonalnie.
Opowiadam si¢ za teoria architektury uzyteczng dla réznych nurtéw i rodzajow twoérczosci
pod warunkiem, ze mieszcza si¢ w transcendentnej perspektywie sztuki, nie konczacej sie na
tu i tergz. Formuluje filozofi¢ architektury i wyznaczam jej paradygmat tak, by shuzyl

ochronie kultury przed wspdtczesng erozja.

Praca, jest wynikiem przej$cia drogi od teorii do praktyki i z powrotem. Moje zainteresowania
teoretyczne byly wyrazem niezgody na koniec historii architektury ogloszony przez
modernistow. Gdy rozwinglem wlasng praktyke zawodowa niezmiennie dziwily mnie
interpretacje architektow przekonanych, ze liczy si¢ tylko fu i teraz, prébujacych redukowaé

projektowanie do najbardziej doktrynalnej interpretacji kolejnej mody lub gorzej —
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aplikujacych wprost w projekcie ostatnio poznanag teorig¢ socjologiczna, semiotyczng czy
psychologiczng. Jestem przekonany o wadze toZsamosci, czasu i miejsca powstawania
projektu oraz o znaczeniu lokalnych ingrediencji dodawanych do globalnego trendu. Wiasnie
osadzenie refleksji architekta miedzy przeszloscia a przysziodcia, porzucenie terroru
wiecznego feraz bylo jednym z celéw rozwazan, zawartych w prezentowanej pracy
habilitacyjnej. Pojecie tozsamosci, modelu, regut gry, zakorzenienia architektury w tradycjach
artystycznych nabieraja petni znaczen dopiero wtedy, gdy trzeba w robocie architektoniczne;
podejmowac decyzje dookrelajace sens tych stow lub zgota walczyé o ten sens. Gdy trzeba
wlasng tworczoscia odpowiedziec na pytanie: Jak daleko mozna si¢ posunaé w cytowaniu czy

interpretacji znanych wzoréw?

Wida¢ juz wspllczesne ryzyko, iz miasta utong w chaosie i brzydocie, w dodatku
kontrolowanych i planowanych przez demokratycznie wybrane wladze. Najwazniejsza
przyczyng podjgtej proby okreslenia wspolczesnego paradygmatu jest cheé przywrécenia
wspolnego jezyka tworcow, decydentdw i odbiorcow architektury. Bez tej disciplinary matrix
stuzacej wzajemnej komunikacji, wysitek planistow i inwestoréw nie prowadzi — jak pokazat
wiek 20. — do przestrzeni spojnej, czytelnej i estetycznej. Stowa sustainability nie nalezy
redukowa¢ do akulturowego schematu. Wyzwaniem dla architekta jest takze trwatos¢ piekna

budowanej przestrzeni.

Rozwazajac warsztat architekta na przykladzie najwybitniejszych wspélczesnych dziet coraz
bardziej nabieralem przekonania, ze istnieje mozliwo$¢ sformutowania wspolczesnego
paradygmatu architektury, ktdry taczyltby jej dzisiejsze osiagniecia z continuum kulturowym,
z ktérego — nieraz poza $wiadomoscig samych tworcow — wyrastaja. Po sformutowaniu
dekalogu pigkna i brzydoty ( ,, Wiecej niz architektura. Pochwala eklektyzmu ) postanowiltem
skupi¢ si¢ na tych cechach warsztatu architekta i/lub urbanisty, ktére tworza kulturowa
wartos¢ dodang i stanowia o differentia specifica sztuki budowania w odréznieniu od
pozostalych dziedzin inzynierskich, spolecznych, czy ekonomicznych. Lokalizujac
architektur¢ pomiedzy designem a developmentem i czyniac z jej skali i materialno$ci
wyréznik plastyczno-przestrzenny przystapitem do takiego strukturalizowania pola rozwazaf,
by w mozliwie zwarty sposéb sformulowa¢ paradygmat, ktéry laczy wspétczesnych
projektantow, teoretykow i krytykéw. Poprzez kolejne préby sformulowania, czym jest i jak
moze by¢ ksztaltowana przestrzen publiczna miasta, co ja warunkuje, jakie elementy
generujace estetyczng warto$¢ dodana do wysitkéw inzynierskich — przystapitem do finalnego

nadania ksztaltu moim rozwazaniom w pracy habilitacyjnej. Wydanie ksigzki poprzedza
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monograficzny artykut , Architektura jako scenariusz” publikowany w ,Kwartalniku
Architektury i Urbanistyki”, nr 2/2013, Komitet Architektury i Urbanistyki Polskiej Akademii
Nauk (w druku).

Szukatem teorii uzytecznej dla roznych nurtéw i rodzajéow twérezosci pod warunkiem,
ze mieszczg si¢ w transcendentnej perspektywie sztuki. Paradygmat - powtérzmy - to nie
dogmat: pozwala tworzy¢ rozne $wiaty architektoniczne i nie odrywa ich od przesziosci w
imi¢ plynnej terazniejszosci. Oczywiscie architekt jest tym, ktéry nadaje przestrzeni forme:
zewngtrzng i wewngtrzna, zamknigty i otwarta. Ale nie jest bez znaczenia wedhug jakiego
scenariusza powstaje scenografia przysztych wydarzen i jakiemu dramatowi stuzy. Sadze, ze
przedstawiona analiza pozwala zrozumie¢, dlaczego tak czesto obraz zamierzonego porzqdku
okazuje si¢ w rzeczywistosci chaosem, a kiedy indziej przestrzen, zdawaloby sie
nieplanowana, rozwija si¢ w sposob przyjazny dla ludzi i krajobrazu. Dlatego wlasnie
paradygmat wspolczesny wydat si¢ terminem przystajacym do przeprowadzonego wywodu i

wyprowadzonych z niego zasad.

Zyjac w spoleczenstwie informacyjnym coraz czgsciej stykamy si¢ z niewiedzg
kulturowa, psychologiczna, wreszcie — polityczng i to mimo dostepnoéci informacji. W
dziedzinie pienigdzy — a nie mozna tworzy¢ architektury bez pienigdzy — §wiat wirtualny nie
moze wygra¢ z realng gospodarka. Podobnie mozna zaryzykowaé twierdzenie, ze wirtualna
architektura nie wygra z realna sztuka budowania. Informatyczna instrumentalizacja
architektury zmienita wszystko, précz podstawowego faktu — komunikacja zaczyna sie od
porozumienia migdzy ludzmi w ich ludzkim jezyku. Nigdy problemem nie byla kwestia
wizualizacji architektury, lecz pojecie o wyobrazeniu — rozumienie jak bedziemy odbieraé
Swiat wykreowany wyobraznia architekta. Paradoksalnie, im bardziej realistycznie
odwzorowujemy przyszla przestrzen, a nie mamy wspdlnego jezyka kultury, tym ubozsza sie
staje w rzeczywistosci,. Formutujac wspolczesng filozofi¢ architektury niezmiennie musimy
odpowiedzie¢ na podstawowe pytanie: dlaczego? tak, aby nie podkopywaé wiary w sztuke,
kulturg 1 jej tradycje. Podjgta przeze mnie proba wyznaczenia paradygmatu architektury ma
stuzy¢ ochronie kultury przed wspolczesna erozja. Temu stuzy strukturalizacja tytutowego

problemu i udowodnienie zestawu tez opisanych we wstepie.
5. Oméwienie pozostalych osiggnig¢ naukowo-badawczych.

Przedmiotem moich zainteresowan naukowo badawczych jest teoria architektury jako

owoc refleksji nad praktykg projektowg oraz mozliwosé¢ krytycznego na nia spojrzenia
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1 inspiracji dla prac koncepcyjnych. Skupiam si¢ od pierwszych préb naukowo-
badawczych jak ,,Ciaglo$¢ w architekturze” (1978) na szukaniu zwiazkéw miedzy
wspolczesnym  projektowaniem a historycznymi osiagnieciami architektury i
urbanistyki. Szczegdlnie w studiach nad budowa miast szukam ponadczasowych regut
gry, ktére pozwola w dzisiejszym projektowaniu uzyé sprawdzonych wzoréw
zachowan 1 zrozumie¢ na ile czynniki zewnetrzne (spoleczne, ekonomiczne,
techniczne) warunkujace powstawanie architektury moga stymulowaé rozwdj

pluralistycznych, uzytecznych i pigknych form przestrzennych.
5.1. Prace teoretyczne — badania wlasne.

Prace z zakresu teorii architektury obejmujg dwie ksiazki ,,Gra w miasto” oraz
»Wigcej niz architektura. Pochwala eklektyzmu.”(ta ostatnia jest refleksja nad
wlasnym dorobkiem projektowym) oraz szereg artykutéw, broszur, wyktadéw oraz

wystaw indywidualnych, a takze grupowych.
5.1.1. Gra w miasto.

Praca doktorska pod tym tytulem sklada si¢ z pieciu czesci podzielonych na krotkie
rozdzialy. Gra w miasto okazata si¢ suma wielu gier na roznym poziomie decyzyjnym

o wielu strategiach i celach.

Moim promotorem byl prof. Witold Krassowski, a po jego $mierci — prof. Joseph

Rykwert. Finalnie moim promotorem zostat prof. Tomasz Mankowski.

W Grze w miasto nie probowalem doj$¢ do ostatecznych recept. Staratem sig
natomiast pokaza¢, jak proste schematy dzialania owocuja pigknem, gdy dopuscimy
do glosu rzeczywistosé. To ona daje sit¢ formom i bogatsza jest niz utopie. Pole gry
architekta powigzalem z najwazniejszymi grami, w ktére jest wiaczony. Przestrzen, w
ktérej dziata urbanista, staralem si¢ pokaza¢ w najistotniejszych ptaszczyznach mysli
spolecznej, psychologii, filozofii, polityki i kultury. Postawilem sobie za cel ujecie
bliskie naszemu warsztatowi pracy, w przekonaniu zapozyczonym od fizykow, ze nie
ma nic bardziej praktycznego niz dobra teoria. Pole gry architekta powiazatem z
najwazniejszymi grami, w ktére jest wlaczony. Zarysowana struktura pojeciowa Gry
w miasto nie byla zamknigta, przyjatem schemat my$lenia na tyle prosty i elastyczny,
by moc go dalej rozwija¢. Staram si¢ to robi¢ juz nie piszac o architekturze i

urbanistyce, lecz projektujac.



Ksigzka byla uporzadkowaniem i podsumowaniem wczesniejszych rozwazan o

budowie miast:
o (igglos¢ w architekturze, Architektura nr 3-4/1978.

° Arytmetyka dla architektéw, Arché : kultura, tworczos¢, krytyka, Agencja

"kanon" - Agnieszka Tratkiewicz-Nawrocka, 1988.

oraz prezentacji idei miasta jako gry gier na Kongresie UIA w Montrealu w

1987 r. oraz w Architectural Association w Londynie w 1988 r.
5.1.2. Eklektyzm jako wybor retoryki dostosowanej do tematu i miejsca.

W ksigzce ,,Wigcej niz architektura. Pochwata eklektyzmu.” podjatem prébe analizy
post factum whasnej tworczosci architektonicznej (poczynajac od pomnikéw, poprzez
rezydencje, budowle az po zalozenia urbanistyczne) nawiazujac do drugiego zakresu
znaczeniowego stowa eklektyzm. Okreslenie to niegdy$ oznaczalo, to co shluszne.
Mogto odnosic¢ si¢ do filozofow badajacych poglady wielkich mistrzéw i szukajacych
w nich pojgé, ktére mogli wlaczyé do swojego myslenia. Jak napisal w przedmowie
do ksiazki Joseph Rykwert: ,Bielecki postanowil ocali¢ to stowo: twierdzi, ze bycie
eklektykiem oznacza, iz wie sig, jak ze $wiatowe]j oferty wybraé to co odpowiada

obranemu celowi, jak to przyswoié i uczynié wiasnym.”
5.2. Prace projektowe i realizacyjne.

Wlasna dzialalno$¢é projektowa, wyraznie od dwoch dekad ukierunkowana na
realizacj¢ konkretnych zadan, stanowila istotne pole do$wiadczen weryfikujacych
refleksj¢ teoretyczna. Takze inspirowala do siegania w dalsza przeszlo$é architektury,
ktora pozostawita nam dzieta nieraz bardziej poruszajace niz te, ktore wspélczesnie

powstaja.

W tym omowieniu skupi¢ si¢ na wybranych realizacjach, ktére mozna w naturalny

sposOb zakwalifikowaé do szesciu grup:
1. pomniki

o Zywiciel - Pomnik Zgrupowania Armii Krajowej, Cmentarz Komunalny d.
Wojskowy na Powazkach, Warszawa



e Stacja Radegast w Lodzi
e Pomnik Polakéw Ratujacych Zydéw 1939-1945 w Fodzi
2. zalozenia krajobrazowe
°  Wyspa Wista, zalozenie parkowe nad Starorzeczem w Stezycy
e Zalozenie ogrodowe na terenie Operatora PSE w Konstancinie - Bielawie
3. rezydencje
e Rezydencja w Bartoszowce
e Rezydencja w Stezycy
e Dom w Podgérzu
e Dom w Michalowicach
4. budowle publiczne
e Mera Hotel & SPA w Sopocie
e Siedziba Operatora PSE w Konstancinie — Bielawie
e Siedziba TVP w Warszawie, ulica Woronicza
5. rewaloryzacja i rozbudowa zabytkow
e Rozbudowa Galerii Zachgta projektu Stefana Szyllera
e Rekonstrukcja dworu Lasockich w Brochowie

e Adaptacja Palacu pod Karczochem projektu Henryka Marconiego, Aleje
Ujazdowskie 12

e Klonowa 12, nadbudowa budynku mieszkalnego z lat 30.
6. interwencje urbanistyczne.
e Koloseum w Jastrzebiu

e Nowe Aleje Jerozolimskie



e Rozbudowa Zamku Krolewskiego i Arkad Kubickiego w Warszawie

Kazdej z realizacji — z czasem coraz bardziej $wiadomie — towarzyszyto rozwazanie
jej modusu i locusu. Wymieniam tu jedynie projekty wybudowane w calosci lub
czgsciowo w przekonaniu, ze tylko materializacja przestrzeni jest ostateczng préba dla
wizji architekta. W$réd interwencji urbanistycznych wymieniam te, ktére byty
przedmiotem publicznej prezentacji i debaty i z natury rzeczy ze wzgledu na skale i

uwarunkowanie ich realizacja nie moze by¢ traktowana na réwni z realizacjg
konkretnego budynku.

5.3. Konkursy i wystawy.
e Wygrane konkursy:
- Pomnik Zgrupowania AK Zywiciel”, 1973
- Plakat na 40. lecie ,.Kultury” paryskiej, 1986
- Centrum Chopinowskie w Brochowie, 1987
- Centrum Mtodziezy SOS Wioski Dzieciece w Lublinie, 1994
- Nowy gmach Telewizji Polskiej (TVP), 1997

- Siedziba Polskich Sieci Elektroenergetycznych w Konstancinie —

Bielawie, 2002
o Wystawy:
- Biennale Dysydentow, Wenecja 1977

- Odbudowa miasta, wystawa Grupy DiM, Kongres UIA w Warszawie,
1981

- Wystawa plakatoéw w galerii Linia Podzialu w Bydgoszczy, 1981
- Biennale Architektury, Wenecja 1991

- W poszukiwaniu straconego stylu, CSW Zamek Ujazdowski,

Warszawa, 1994



- SocLand. Muzeum Komunizmu (w budowie), PKiN, zorganizowana w

ramach grantu Kultura 2000 Komisji Europejskiej, Warszawa, 2003

- Wokél ,,Glowy”, Krolikarnia, Warszawa, 2004
- Pochwata eklektyzmu, CSW Zamek Ujazdowski, 2005

- Prezentacja projektu Muzeum Pamigci Komunizmu SocLand w Galerii

Jednego Projektu w Muzeum Architektury we Wroctawiu, 2003
6. Osiggnigcia dydaktyczne i inne.

Doswiadczenie projektowe i realizacyjne wykorzystywalem w pracy dydaktycznej i
popularyzatorskiej. Wyglaszalem wyktady i uczestniczylem w konferencjach w
Montrealu, Filadelfii, Géteborgu, Jerozolimie, Waszyngtonie, Sydney, Tel-Awiwie,
Paryzu oraz Londynie, Zabieralem glos w ramach debat o architekturze na tamach:
Architektury — Murator, Urbanisty, Polityki, Res Publiki (drytmetyka dla architektow,
3/1990, s. 76) oraz Res Publiki Nowej (Ponizej klasy Sredniej, nr 18/2012, s. 39)
Kultury paryskiej, Rzeczpospolite;j.

- Male przyczyny duzej brzydoty, Ogolnopolska interdyscyplinama konferencja
naukowa pt. Percepcja Wspélczesnej Przestrzeni Miejskiej, Wydzial Geografii i
Studiéw Regionalnych Uniwersytetu Warszawskiego, Instytut Geografii Spoleczno —

Ekonomicznej i Gospodarki Przestrzennej, 7-9 grudnia 2006.

- Prezentacja pomnikéw mojego projektu na konferencji Art in the Public Space w

Hong Kongu, 2006.

- Ogolnopolska interdyscyplinarna konferencja naukowa pt. WartoSciowanie
wspéiczesnej przestrzeni miejskiej, Honorowy Patronat Prezydenta m. st. Warszawy, 3

— 5 grudnia 2009.
6.1. Najwazniejsze publikacje:

- Cigglosé w architekturze, Architektura nr 3-4/1978, s. 26 — 79

- Architektura i stowo, Autokomentarz artysty, Zeszyt 2/20/1987, Akademia Sztuk
Pigknych w Warszawie Zeszyty naukowe, Materialy II. Seminarium Sztuki
Wspolczesnej zorganizowanego w Niedzicy przez Klub Sztuki Wspolczesnej

Oddzialn Warszawskiego Stowarzyszenia Historykow Sztuki, s. 46



- Warszawa — Paryz, Kultura, Nr 12/591 1996, s. 32

- Gra w miasto, Fundacja Dom Dostepny, Warszawa 1996.

- Wigcej niz architektura. Pochwata eklektyzmu (z przedmowq Josepha Rykwerta),
Wydawnictwo BOSZ, 2005

- Beyond Architecture. In Praise of Eclecticism (wersja angielska), Wydawnictwo
BOSZ, 2007

- Polityka miejska, (z Krzysztofem Banaszewskim) Instytut Historyczny
Uniwersytetu Warszawskiego, Fundacja DIM, Warszawa 2011.

- Utracony tad miasta, Plus Minus (Rzeczpospolita), 10-11 marca 2012, s. 17

- Chaos i zgietk, Plus Minus (Rzeczpospolita), 14-15 stycznia 2012, s. 18

- Architekfura jako scenariusz, Kwartalnik Architektury i Urbanistyki, nr 2/2013,
Komitet Architektury i Urbanistyki Polskiej Akademii Nauk (w druku).

6.2. Publikacje odwotujace si¢ do moich prac teoretycznych i tworczoscei:

B. Paczkowski, Polski architekt. Kultura. Szkice. Opowiadania, Sprawozdania,
Paryz, Nr 4/463, 1986, s. 13 — 20

- Quinta mostra internazionale di architettura, Biennale Venezia Architettura,

Electa, Milano 1991, s. 144 — 145

- T. S. Jaroszewski, W. Baraniewski, Paface i dwory w okolicach Warszawy.

Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1992, s. 25

- J. Rykwert, The Seduction of Place: the City in the Twenty-first Century,
Pantheon Books, New York 2000 (powoluje si¢ na “Gre w miasto™).

- W. Wlodarczyk, Sztuka polska 1918-2000, Arkady, Warszawa 2000, s. 151

- Stacja Radegast, Muzeum Tradycji Niepodlegltosciowych w Lodzi, , Lodz
2005.

- Nowe idee dla Warszawy, Warszawa wczoraj, dzi, jutro, Biuro Zarzadu m.st.

Warszawy, Warszawa 1997, s. 132 - 136
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Modernisci 2 1998 — 2000, Stowarzyszenie Architektow Polskich Qddzial
Krakéw, Agencja Wydawnicza Zebra, Krakow 2000, s. 104 — 108

Tadeusz Barucki, Architekci polscy o architekturze 1909 — 2009, Salix alba,
Warszawa 2009, s. 366

Jerzy J. Malczewski, Cmentarz Komunalny Powqzki dawny Wojskowy w

Warszawie, Warszawa 1990.

M. Winstone, The Holocaust Sites of Europe. An Historical guide., LB.
TAURIS, London, New York, 2010, s. 296

Nowe idee dla Warszawy? Architektura 10 (25), Wydawnictwo Murator,
pazdziernik 1996, s. 10

Warszawa. Miasto dzis. Plany na przysziosé, Wystawa, Biblioteka

Uniwersytetu Warszawskiego, kwieciefi — maj 2000, s. 86

Plany na przysztosé. Rysunki architekioniczne i makiety nowych warszawskich

inwestycji, Katalog wystawy, 2005, s. 35

M. Madurowicz, Wartosciowanie wspdlczesnej przestrzeni miejskiej, WGSR

UW, Urzad m. st. Warszawy, 2010 s. 249 - 270
R. Nakonieczny, Great Villas of Poland, FOIBOS BOOKS, Praha 2013, s. 312

Postmodernizm polski. Architektura i urbanistyka. Z architektami rozmawiajg
Alicja Gzowska i Lidia Klein, Wydawnictwo 40.000 malarzy, Warszawa 2013
(w druku).

6.3. Polemiki

Nowe idee i stare nawyki, Architektura 12(27), Wydawnictwo Murator, grudzien
1996, s. 56

Broszura z wystawy SocLand — Muzeum Komunizmu”, Oficyna Wydawnicza

VOLUMEN.

My, Polacy: , siedzimy na wiasnych smieciach”, Urbanista, 4 (64) kwiecien 2008,
s.10-12
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Utracony tad miasta, PlusMinus (Rzeczpospolita), 10-11 March 2012.
Chaos i zgietk, PlusMinus (Rzeczpospolita), 14-15 January 2012.

Plakat . Kardiogram” — w statej ekspozycji Muzeum Muru Berlinskiego
(Checkpoint Charlie) ,,Od Gandhiego do Walesy™, wydany takze w Szwecji i w
Niemezech. (vide Reiner Hildebrandt ,,Von Gandhi bis Walesa. Gewaltfreier Kampf fiir

Menschenrechte, Verlag Haus am Checkpoint Charlie, Berlin 1987).
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